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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 26.10.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 19:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller
Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:
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Rozhovory o priebehu Sprintu

Névrhy na organiza¢né zmeny

Analyza prvého Sprintu

Prestuvanie uloh medzi rieSiteI'mi

Statistiky prvého $printu, ¢asy jednotlivych ¢lenov timu
Potreba informovania o moznych problémoch

Webova stranka timu

Hodnotenie timového projektu

Rozdelenie uloh druhého Sprintu

. Dokumentécia k prvému Sprintu

. SCRUM panely

. Prezentécia aktuélnej verzie alefu

. Navrhy oprav a zmien na zapracovanie do alefu
. TP cup



Timovy projekt: tim 17 — Osi¢ky
Fakulta informatiky a informaénych technologii v Bratislave
Akademicky rok 2015/2016

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

Stretnutie sa zacalo individudlnymi rozhovormi medzi jednotlivymi ¢lenmi timu
a veducim timu Ing. Branislavom Steinmillerom. Ich obsahom boli najma problémy,
ktoré sa mohli objavit’ pocas trvania prvého Sprintu, potreba organizaénych zmien
v Sprinte, hlasenie progresu na konkrétnych ulohach, oznamovanie problémov a iné.
Kazdy c¢len timu by mal v d’alSom priebehu timového projektu postupovat’ podla
vycitiek, ktoré mu boli predstavené, resp. si ich uvedomil sam.

Bc. Silvia Macejkova predstavila niektoré organizacné zmeny tykajice sa Sprintu,
ktoré boli vSetkymi ¢lenmi timu prijaté. V prvom rade by mali byt preberané
zaleZitosti, ktoré sa tykaju prace na projekte priamo, resp. problémov pri rieSeni. AZ
v d’alSej Casti by sa rozoberali iné veci tykajuce sa projektu.

Prebehla analyza prveého Sprintu. Jednotlive Glohy, ktoré boli priradené do prvého
Sprintu, boli splnené. Jedinou vynimkou, ktora nebola eSte celkom uzavretd, bola
uloha na ucenie Ruby on Rails. Tato tloha priradend dvom c¢lenom timu bola
presunuta na d’alSie rieSenie v najblizSom obdobi.

Prezentovand bola nezrozumitel'nost’ niektorych presunov uloh medzi rieSitete'mi.
Mnohé z nich boli pridelené vSeobecne jednému rieSitelovi, ktory ich nasledne
presunul na iného. Takto boli rieSené najméa ulohy spadajuce do sekcie aleftng. V nej
boli na zaciatku takmer vSetky tlohy pri¢lenené hlavnému architektovi Be. Michalovi
FarkaSovi, od ktorého sa nasledne presuvali. Systém priradovania tloh sa aj
V nadchédzajucom Sprinte vel'mi nemeni.

Za pomoci Statistickych nastrojov integrovanych v Jire bol prejdeny priebeh Sprintu.
V fiom sa v grafe ukazalo, Ze prevazna Cast’ tloh je rieSena pocas vikendov, pricom
najma pre aleftng to bol prave posledny vikend pred ukoncenim Sprintu. V tomto
smere je potrebnad v d’alsom Sprinte rovnomernejSia praca na projekte. Jej presny
priebeh nebude pravdepodobne koreSpondovat’ s oakdvanym burndownom Sprintu,
vzhl'adom na d’alSie povinnosti jednotlivych ¢lenov pocas priebehu $printu. Cielom
by vSak mal byt rovnomerne;jsi priebeh uzatvarania jednotlivych uloh. Prezreté boli aj
Casy jednotlivych clenov, ktoré boli stravené pri rieSeni uloh. Zdéraznena bola
potreba zaznamenavania uloh, ktoré nesuviseli priamo s vyvojom niektorého z rieSeni.
Doplnilo sa aj to, ze bude potrebné vytvorenie tloh podl'a priclenenych tloh ¢lenov
timu. Pre tieto ulohy by mala byt vytvoreny jeden task na celt dobu (napr. semestra),
do ktorého sa budu zaznamenavat Casy v ¢asovych intervaloch tyzdiov.
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6)

7)

8)

9)

Po prejdeni ¢asov jednotlivych ¢lenov timu bola rozoberana potreba informovat
0 problémoch, ktoré sa mdzu objavit. Bez akejkol'vek informécie nie je mozné
vediet’, z akého dovodu sa ten-ktory ¢len timu nevenoval svojim tloham v dostato¢ne;j
miere. Nech uZ pdjde o zdravotné, ¢i akékol'vek iné problémy, je potrebné o tom
informovat’ tim.

Uz po niekol’kykrat sa preberal timovy web. Jeho povodné verzia nebola dostatocna.
Ta novd, je zdizajnového hladiska uz omnoho lepsia, ale stile ostiva otazka
vynimoc¢nosti timového webu. Z pohl'adu porovnania s webmi inych timov je totiZ len
jednym z mnohych. Pri prechadzani stranok inych timov vyznieva priliSne tuctovy
a checelo by to nieco na osviezenie jeho vzhl'adu. Mala by byt prva asponi v nieCom,
aspofi z uréitého pohladu. Dalsie diskusie o stranke sa presunuli na neskdr. Bude
potrebné vymysliet’ nejaky zaujimavy napad.

V suvislosti s plnenim tloh bola naértnuta potreba poctivej prace na projekte, ktora by
mala smerovat’ k spolupraci v takej miere, aby nebolo potrebné uvaZovat nad
vyli¢enim ¢lena/Clenov timu. Kazdy Sprint je hodnoteny veducim a je potrebné, aby
vV kazdom mal kazdy jeden ¢len timu dostacujice hodnotenie. Kazdy ¢len by mal mat’
pri prechadzani Statistik Sprintu splnené ulohy asponl v rozsahu, ktory predurcuje
systém predmetu a jeho prezentovany kreditovy systém.

Druhy $print sa oficialne zacal v pondelok 26.10. 0 16:00. Datum a ¢as ukoncenia je
9.11. 0 13:00. Pre tento Sprint s oznacenim Ivysaur boli definované viaceré ulohy a
story, ktoré, moézeme vidiet' v tabulke Sprintu, resp. v Jire. Celkovo bolo prebratych
14 issues, znich 9 patri pre Aleftng a5 pre Prototyp. Pre kazdy bol urCeny
odhadovany ¢as. V. momentalnom stave sa nevedie prehl'ad o story pointoch, ked’Ze sa
v Jire nemdzeme dostat’ k ich nastaveniu. Uloham boli prideleny riesitelia. Ti sa este
mo6zu menit’ s prihliadnutim na stav v akom niektoré Glohy budud. Nie pri vSetkych sa
odhady naplnia a mézu sa vyskytnut’ problémy.

10) Prezreli sme si dokumentaciu k prvému Sprintu, ktord spracoval Bc. Martin Dekan.

Pri tom bol kladeny doraz na nedostatky, na ktorych bude treba zapracovat.
Sprehladnit’ bude potrebné napriklad aj obrazok datového modelu a doplnit’ niektoré
nedokoncené sekcie.

11) Tim sa zGcastnil prezentaicie SCRUM panely. Na nej boli rozoberané odhady

a hodnotenie naro¢nosti uloh v story pointoch pri vyuziti systému, ktory je
inSpirovany Fibonacciho postupnost’ou. Tim si vyskusal inou formou planning poker.

12) Bola prezentovana aktualizovana verzia alefu. Jej nedostatkami je nedorieSeny dizajn,

ktory bol zobraty z pohl'adu dorieSenia neskor, kedZe cielom bolo dosiahnutie
spravnej funk¢nosti (SCRUM pristup). Dizajn sa do urcitej miery vyrie$i v blizkom
obdobi. Z pohl'adu funkénosti sa ukazalo ako najvaési problém rieSenic oSetrenia
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vynimiek pri zle zadanych cestach, ktoré buda zadavat’ Studenti. Im sa moze stat, ze
sa pomylia pri odpisovani linky abudd stym mat problém, ktory nebuda vediet
identifikovat’. Preto je potrebné blizSie popisat’ problém, ktory nastal a nezobrazovat’
len nejaki vSeobecnii chybu. Tento problém sa ciastocne vyrieSil priamo pri
prezentacii pre jednu Cast, ktora sa tykala tyzdiov. Pre kody testov to bude potrebné
doriesit’, pricom bude potrebné vyriesit' to nejakou jednotnou formou notifikacie,
ktora sa bude vyuzivat’ v rovnakej (pre ten pripad prispdsobenej) forme.

13) Potrebné zmeny a opravy verzie aleftng sa ¢iasto¢ne prebrali b bode 12. Okrem toho
sa V zésadnej zmene bude eSte menit’ model Exercise, ktorého rieSenie bolo navrhnuté
Z pohl'adu predchéadzajucej minimalizacie. RieSenim sa pri§lo na niektoré nedostatky
takéhoto pristupu a budt potrebné zmeny. Tie sa dotykaji pridania novych stipcov
vtabulke Exercise. Oproti sucasnej verzii sa teda zmeni nasledovne:

Exercise (stara verzia) Exercise (nova verzia)
id:int4 id:int4
start:timestamp start:timestamp
end:timestamp end:timestamp
codeint4 real _start:timestamp
user_id:int4 real_end:timestamp
week idintd code:intd
test started:bool user_id:intd

week id:int4

Okrem toho sa bude menit’ pristup k tvorbe csv suborov pre cvi¢enia. Pre ne bude
potrebné vytvorit’ aj generator, ktory bude automaticky riesit' otazku jednotlivych
tyzdiiov a Casov. Tie sa budu automaticky posuvat’ a pre pripad nejakych néhrad
avypadkov dni z dévodu sviatkou ainych sa nateraz bude musiet upravit' csv
manudlne. Neskor sa na tuto zalezitost bude mdct dopracovat’ nejakd funkcia pre
spravcu predmetu. Na takto automaticky vytvoreny csv subor sa nasledne bude moct’
pouzit’ aj existujuci vSeobecny csv importer, ktory bude potrebné upravit’ len podl'a
zmien v aktualnom datovom modely.

14) Tim sa zadastni sutaze TP cup. Ziadny z &lenov timu neuviedol dévody, preco by
nemalo byt vhodné zapojit' sa do tejto sut'aze. Po stretnuti bol upraveny termin
odovzdania prihlasky, ktory pomohol k vytvoreniu prihlaSky. TU ma na starosti Bc.
Martin Dekan.
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Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nézov ulohy

Priradeny rieSitel’

Doplnenie dokumentécie prvého Sprintu

Bc. Martin Dekan

Prepracovanie datového modelu alefu

Bc. Pavel Sluka

Oprava chybnych ciest

Bc. Michal Farkas

Generator csv suborov pre cvienia

Bc. Pavel Sluka

Prihlaska na TP cup

Bc. Martin Dekan

Vymysliet’ ndpad pre web timu

Tim

Pracovat’ na pripomienkach veduceho

Individuélne

Druhy Sprint - Ivysaur

vid’ tabul’ka dole, resp. v Jire (aktualizované)




Timovy projekt: tim 17 — Osi¢ky

Fakulta informatiky a informaénych technol6gii v Bratislave

Akademicky rok 2015/2016

Aktualny prehlad Sprintu lvysaur (Sprint Z2)

Story Popis Riesitel Stav
TESA-46 Cviciaci si zobrazi zoznam svojich terminov cviceni Michal OPEN
TESA-20  Student odpoveda na otvorené otazky Michal OPEN
TESA-21 Student odpoveda na vyberové otazky Michal OPEN
TESA-77 Student po odoslani testovej odpovede nemdze pisat’ test druhykrat Pavel OPEN
TESA-22 Student odpoveda na obrazkovi otazku Michal OPEN
TESA-24 Student moZe prist’ na hociktoré cvidenie Pavel OPEN
TESA-74 Ucitel a admin nemdzu pisat’ test Michal OPEN
TESA-76 Student odogle svoju odpoved’ na test Michal OPEN
TESA-80 Student dostane otdzku podl'a zadaného kluca Lukas OPEN
TESA-45 Cviciaci zobrazi anonymizované odpovede Studentov Silvia OPEN
TESA-72 Student odpoveda na otazky s viacerymi moznostami Silvia OPEN
TESA-75 Ucitel’ a admin nemozu pisat’ test Roman OPEN
TESA-81 Systém neumozni ni¢ okrem povolenych akcii Roman OPEN
TESA-82 Systém zobrazi dopliujtice informacie o sebe Silvia OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka




