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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 2.11.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 19:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller
Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:
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Praca na projekte za uplynuly tyzden
Estimovanie subtaskov

Logo osicka

Webova stranka

Doplnenie uloh v time

Testovanie

Metodiky

Code review

Anketa na vikend s prototypom

. Alef-tng na server

. Problémy Bc. Michala FarkaSa pri rieSeni tloh aleftng
. Partialy pre rdzne typy otazok v aleftng

. Story pointy v Jire

. Medzikrok generovania csv pre cvicenia v aleftng

. Technicka dokumentécia

. Odoslanie testu stlaCenim enter
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17. Obréazky ako sucast’ zadania ulohy v aleftng

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

Na zaciatku stretnutia jednotlivy ¢lenovia timu prezentovali svoju pracu na projekte
za uplynuly tyzden. Bc. Michal Farka$ pracoval na niektorych ulohach, ktoré mal
priradené pre aktualny Sprint a podarilo sa mu vyriesit’ problém s gitom, ktory mal na
vlastnom pocita¢i. Bc. Pavel Sluka pracoval na svojich ulohach prebiehajiceho
Sprintu. Jednotlivé ulohy sa podarilo vyriesit, ale bude potrebné ich eSte upravit
podla novych poziadaviek zistenych na stretnuti. Bc. Martin Dekan spracoval
a odovzdal prihlaSku na TP cup. Okrem toho sa venoval Stadiu ruby on rails, rovnako
ako aj testovacim spdsobom, ktoré bude mozné pouzit'. Bc. Roman Pikna pracoval na
odstraneni niektorych chyb v prototype a rovnako sa venoval aj Stadiu ruby on rails.
Bc. Silvia Macejkova sa venovala najmé poriadku v Jire.

Diskutované boli navrhy Bc. Silvie Macejkovej ohl'adom estimécie taskov
a subtaskov v Jire. V stcasnosti pouzivany sposob sa nemusi javit ako celkom
optimalny anavrhované bolo estimovanie celého tasku Vv poznamke, pricom
estimovanie bude nasledne pridavané priamo len pre subtasky, podla zvazenia
a predchadzajucej hodnoty pre cely task. Néasledne sa takto ziskané estimacie pre
subtasky prenaSaju vysSie do tasku, ktorému patria. Ako ista moznost’ sa javi aj
kombinovanie estimovania v tasku a jeho subtaskoch pre pripady, v ktorych subtask
dopliia samotny task.

V suvislosti s pouzivanim loga bola preberand otazka autorskych prév na obrazok,
ktory vyuzivame a s tym slvisiaca potreba jeho zakupenia. Bc. Michal Farka$, ktory
je pévodnym tvorcom loga timu totiz zistil, Ze sa obrazok predava. Dohodlo sa teda
na zakupeni obrazka, ¢im bude pouzivanie obrazka povolené na akékol'vek ucely. To
suvisi najméa s planovanymi nalepkami a trickami s motivom timu. Otazkou je eSte
findlna verzia loga, ktoré v sucasnosti pozostava aj z mobilu, ktory osicka drzi.

V otazke timového webu bol prezentovany napad Bc. Martina Dekana. Ten navrhol,
ze by web mohol pozostadvat’ z Casovej osi, na ktorej sa budi nachadzat’ jednotlivé
prispevky (napr. zapisnice). Tato os sa bude kombinovat’ napriklad s elavator.js
a vyuzivat bude aj prvky novsej verzie webovej stranky, ktord vytvoril Bc. Lukas
Csoka.

Podl’a zisteni z predchadzajiceho tyzdna, v time by mala byt priradena uloha Scrum
mastera. Tato Uloha bola priradena Bc. LukaSovi Csokovi, ked’Ze sa stara aj o s tym
suvisiacu Jiru.
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6)

7)

8)

9)

Bc. Martin Dekan prezentoval moznosti testovania a tvorby testov. Bude potrebné
vytvorit’ metodiku testovania. Ddlezité¢ bude vytvarat’ testovacie scenare, ktoré buda
vytvarané v spolupraci developer/tester. V suvislosti s testovanim bolo navrhnuté
vytvaranie subtaskov pre task, ktory bude testovany. Martin ma odteraz oficialne na
starosti testovanie.

Preberana bola potreba vytvorenia réznych druhov metodik. Na zéklade tohto bodu
bude mat’ zakladni metodiku na starosti Bc. Martin Dekan. Ten vytvori ,, metodiku
pre tvorbu metodiky*, ktorti bude potrebné dodrziavat’ pri d’alSich tvorbach metodik.
Prikladom takychto metodik je metodika na pisanie kdédu, ktord ma za ulohu
spracovat’ Bc. Michal Farka$. Dalsou metodikou je metodika pre tvorbu zéapisnic,
ktoru spracuje Bc. Pavel Sluka.

Preberané boli moznosti rieSenia code review na réznych drovniach. Diskutované boli
stiCasné pristupy, v ktorych sa v pripade alefu prezera kdod navzdjom medzi
developermi. Code review v alefe bude najm& tulohou skusenejSich ¢lenov s ruby
a bude sa musiet drzat podla pravidiel pisania kodu zachytenych v metodike. Na
code review na niz3ej arovni boli vytvorené aj ulohy v Jire, ktoré tvoria ista stéast’
ucenia menej skusenych ¢lenov timu. Ich tloha spociva okrem toho v tom, Ze overuje
prehladnost’ a 'ahkt zrozumitel'nost” kodu. T4 by mala byt samozrejmé pri pisani,
ked’ze vyplyva z vlastnosti ruby on rails. Savisi to aj s dalsim rozvojom projektu
inym timom tvorcov, ktori by mali kéd I'ahko a rychlo pochopit’.

V suvislosti so snahou o ziskanie d’alSicho feedbacku zo strany Studentov sa presli
moznosti ankety na vikend, ktorej obsahom budu otazky smerované k zlepSeniu tesy.
Za ucast’ na tejto ankete by bola nasledne pre Studentov, ktori sa zii¢astnia, odmena
v podobe timovych nélepiek.

10) Verziu aleftng bude potrebné pridat’ na server. Na starosti to bude mat’ Bc. Lukas

Csoka. Na zaciatok tam bude potrebné vlozit nasu aktudlnu verziu. AvSak na
dorieSenie ostava potreba aktualizacie po kazdom commite, ktory sa objavi.
V suvislosti s moznymi neodhalenymi chybami development verzie bude dobré
pripravit’ neskor viac verzii, ktoré budua na serveri (staging/master/...).

11) Problémy pri rieSeni Gloh aleftng mali stvisiet’ s nefungujucimi evaluator questions.

Po spolo¢nom prejdeni nefunkénej ¢asti bola odhalena chyba stvisiaca s chybajucimi
datami v databdzovom seede alefu, ktord mame k dispozicii. Po vytvoreni odpovede
pre danu evaluator question sa uz problém stratil.

12) V rieSeni podobnych uloh tohto Sprintu, ktoré suvisia s réznymi typmi otazok v teste

sa riesilo pouzitiec povodnych casti kodu z alefu. Niektoré Specifické prvky rieSenia
testov nie je mozné kombinovat’ s existujucou verziou. Savisi to s odovzdavanim uloh
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po jednej v pévodnej verzii alefu. V diskusii sa problém uzavrel potrebou vytvorenia
vlastnych partialov pre jednotlivé typy otazok.

13) Pocas stretnutia sa podarilo prist’ na to, ako pridavat’ story pointy v Jire. Dal§iemu
pouZivaniu story pointov v nasledujtcich $printoch uz teda ni¢ nebrani.

14) Pri rieseni cviceni bude potrebné, aby existovala moznost’ vygenerovat’ csv pre vsetky
cviCenia pouzitim csv pre harmonogram cviceni tyzdna. Nasledne bude moct’
administrator upravit' niektoré terminy, ktoré mézu byt problém pre automatické
generovanie (prazdniny, rektorské/dekanské vol'no, nahradzanie na konci semestra).

15) Bola rozoberané technickd dokumentacia. V suvislosti s jej tvorbou bude vhodné
najst’ alternativu k javadocu pre rails anasledne ju vyuzivat na komentovanie
zdrojového kodu.

16)Pre prototyp bola veducim timu prezentovana staznost Studentov. Suvisi
s odovzdanim testu po stlaceni tlacidla enter (nieCo ako v ais testoch), o Studenti
oznacili ako rusivy prvok. V d’alSom vyvoji prototypu to bude potrebné odstranit’.

17) Aktualna verzia alefu ma moznost’ obrazkovej otazky. T4 pozostava zo zadania,
ktorého stucast’ou je obrazok (jeden). Diskutované boli moznosti iné¢ho nez pévodného
rieSenia, ktoré by povolili vkladanie ciest k obrazkom (ako html tagy) priamo do
zadania. V buddcich Sprintoch sa na toto bude potrebné zamerat' a skusit’ najst
vhodné riesenie.

Pridelenie uloh zo stretnutia:

Nazov Ulohy

Priradeny riesitel’

Praca na timovom webe

Bc. Martin Dekan

Tvorba metodiky

Bc. Martin Dekan

Metodika pre pisanie kddu

Bc. Michal Farkas

Metodika pre tvorbu zapisnic

Bc. Pavel Sluka

Neodovzdavat’ test stlacenim Enter

Tvorcovia prototypu

Druhy Sprint - Ivysaur

vid’ tabul’ka dole, resp. v Jire (aktualizované)
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Aktualny prehPad Sprintu Ivysaur k 2.11.2015(Sprint Z2)

Story Popis
TESA-46 Cviciaci si zobrazi zoznam svojich terminov cviceni
TESA-20  Student odpoveda na otvorené otazky
TESA-91 Administrator pri Starte systému nahra subor s cviceniami
TESA-21  Student odpoveda na vyberové otazky
TESA-77 Student po odoslani testovej odpovede neméze pisat’ test druhykrat
TESA-22  Student odpoveda na obrazkovi otazku
TESA-24 Student moZe prist na hociktoré cviéenie
TESA-74 Ucitel a admin nemdzu pisat’ test
TESA-76 Student odosle svoju odpoved’ na test
TESA-80 Student dostane otazku podl'a zadaného kli¢a
TESA-45 Cviciaci zobrazi anonymizované odpovede Studentov
TESA-72  Student odpoveda na otazky s viacerymi moznostami
TESA-75 Ucitel a admin nemoZu pisat’ test
TESA-81 Systém neumozni ni¢ okrem povolenych akcii
TESA-82 Systém zobrazi dopliujuce informacie o sebe

Zapisal: Bc. Pavel Sluka

Riesitel’ Stav
Michal OPEN
Michal OPEN

Pavel RESOLVED
Michal OPEN
Pavel RESOLVED
Michal OPEN
Pavel RESOLVED
Michal RESOLVED
Michal OPEN
Lukas OPEN
Silvia OPEN
Silvia OPEN

Roman OPEN
Roman OPEN
Silvia OPEN




