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WebTest — Priebezné overovanie pripravy Studentov na cviceniach
Kontakt na tim: team17 @fiit.stuba.sk

Tim Osic¢ky
Tim tvoria vyvojari Ruby on Rails aplikacii Michal Farka$, Pavel Sluka a softvérovy analytik Martin

Dekan, AngularJS a Node.js vyvojari Silvia Macejkova, Roman Pikna a Luka$ Csoka. Pracujeme pod
vedenim Ing. Branislava Steinmllera.

Michal sa venuje okrem tvorby webovych aplikacii venuje umelej inteligencii a neurénovym sietam.
Lukas sa venuje paralelizmu a klastrovaniu. Martin sa venuje paralelnému programovaniu. Silvia sa
venuje préci s 'udmi v informatike, umelej inteligencii a klastrovaniu. Roman sa venuje o mobilnym
zariadeniam a ich rozhraniam a o robotike. Pavel sa venuje 0 mobilnym technologiam, pokroc¢ilym
metodam vyvoja softvéru, automobilovému softvérovému inzinierstvu, pocitacovej grafike, a umelej
inteligencii.

Motivacia
V Skolskych podmienkach sa Studenti stretvaju s mnozstvom systémov, ktoré sliZia na overenie
vedomosti Studentov. Medzi takéto systémy patri napriklad AlS, Moodle alebo Alef. KaZzdy z tychto

systémov ma svoje Specifikd a nie su Uplne vhodné pre v3etky predmety, ktoré mézu mat’ r6zne
poZiadavky.

Systém priebezného testovania Studentov nuti k neustalemu vzdelavaniu a odstrafiuje problém
narazového uenia. Systém je mozné vyuzivat’ aj na ziskavanie bonusovych bodov napriklad
dobrovol'nym odpovedanim na testové otazky.

DoterajSie aplikacia nemyslia na testovanie na mobilnych zariadeniach. Studenti na niektoré predmety
nepotrebuju nosit’ tazky notebook, ale radSej zvolia mobilné zariadenia ako st tablety alebo mobilné
telefony. Tato oblast’ nie je pokryta v Ziadnom zo systémov a predstavuje vel’ka vyzvu.

Ciele projektu

Ciel'om projektu je rozsirit’ existujuci systém Aleftng o univerzalne testovanie Studentov. Prinos
predstavuje aj nas prototyp na zahodenie, ktori prinesie realne pouZzivatel'ské nazory a Statistiky.

Nami vytvoreny systém rozsiruje doterajsi systém uréeny na podporu vzdelavania. Preto nas systém
bude podporovat’ testovanie aj bez pocitania bodov ako je tomu doteraz a umozni priebezné
overovania vedomosti.

Bezpecnost’ systému je d’alSou velkou vyzvou. Je nutné zabezpecit’ bezpecnost’ pouzivatel'ov,
bezpecnost’ bodového hodnotenia.

Moznost’ vyuzivat’ mobilné zariadenia vo vzdelavacom procese pre nas predstavuje jednu z hlavnych
priorit.

Oproti dnesnému rieSeniu vylep§ime pridelovanie otazok, zamedzime opakovaniu testov a pridame
dalie typy otazok, ktoré sa mézu objavovat’ v testoch.

Prave posledné dve spomenuté vyhody predstavuju vel’ké zlepSenie oproti si¢asnym rieSeniam.
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Spbsob akym budu dosiahnuté

Nase rieSenie spracivame ako vylepSenie systému, ktorému napoméahaju skisenosti z prototypu.
Architektura systému je postavena na modularnych od seba nezavislych prvkoch. Komunikécia
modulov prebieha cez Standardné rozhrania.

Ruby on Rails umoziuje rychly vyvoj a poskytuje mnohé rozsirenia v podobne gemov, ma
integrovany objektovo orientovany mapovaé a preto je 'ahké pripojit’ akukol'vek databazu. Dalsou
vyhodou je model view controller architektonicky §tyl umoznujici vykonavat’ tpravy bez nutnosti
menit’ vSetky moduly.

PouZité databaza je PostgreSQL, ktora poskytuje dostato¢ny vykon pre potreby testovania vedomosti
a podpory vzdel&vania Studentov.

Pri vyvoji pouzivame aj prototyp na zahodenie, ktory ndm prinasa spéatni vézbu a tym padom aj
skorsie prispdsobenie systému prichadzajucim poZiadavkam Studentov a vyucujucich.

Nase rieSenie zaroven prinesie prvky dizajnu, ktory sa prisposobuje vel'kosti a rozmeru displeja.

Pri vyvoji nasho produktu pouZivané agilni metodiku SCRUM. Téato metodika iterativnym
a inkrementalnym spdsobom vytvara priestor pre pridavanie zmien v pokro¢ilych fazach projektu.

Projekt riesime agilnou metodikou SCRUM, ktora iterativnym a inkrementalnym spdsobom umoziuje
zaviest’ do projektu zmeny aj v pokro¢ilych fazach. Prezentacia prirastkov je prezentovana pri
skonéeni $printu, kedy sa ukazuje doteraz hotovy produkt.

Prototyp na zahodenie sa deli na dve Casti. Prva je klientska vytvorena v AngularJS. AngularJS bol
vybrany kvoli vysokej kompatibilite s mobilnymi zariadeniami a prispdsobivému dizajnu. Serverovi
Cast’ tvori Node.JS. Node.JS je opat’ javascriptovy jazyk a jeho pouZitie je z dévodu vysokej
kompatibility s AnglularJS.



