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ZAPISNICA ZO STRETNUTIA TiIMU

zo dna 23.11.2015

Miesto a ¢as konania: miestnost’ 2.23, 13:00 — 16:00

Ucastnici stretnutia:

Ing. Branislav Steinmiller
Bc. Lukas Csoka

Bc. Martin Dekan

Bc. Michal Farkas

Bc. Silvia Macejkova

Bc. Roman Pikna

Bc. Pavel Sluka

Program stretnutia:
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Webova stranka timu

Automatizované testy

Vplyv tvorby testov na rychlost’ postupu projektu

Vol’ba testov pomocou ruby standardnych Test unit testov
Zhrnutie skon¢eného Sprintu

Doplnenie recommendera pre aleftng

Finalna forma CSV pre testové otazky do alefu

Code review moznosti rieSenia

Vysledok po semestri

. Priprava uloh pre d’al$i Sprint

. Hodnotenie otazok v alefe

. Predstava veduceho o moznosti hodnotenia testov

. Nasadenie alefu na predmety AZA, PSI v letnom semestri
. Problem viacerych obrazkov pre otazky
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15. Statistiky Sprintu

PodrobnejSie k niektorym bodom:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Bc. Martin Dekan pokrogil s tvorbou webovej stranky timu. Clenovia timu si ju mohli
prezriet’ a vyjadrit’ sa k nej. Niektoré jej prvky bude po grafickej stranke dopracovat’.
Prikladom je zobrazovanie niektorych prvkov na osi, spustanie vytahu a obrdzok
testov s osickou na vrchu stranky.

K automatizovanym testom sa vyjadril Bc. Luka$S Csoka, ktory zistoval vhodnost
uplatnenie komplexného testovacieho rieSenia s vyuzZitim selanium skriptov, ako aj
d’alsich alternativ. Po konzultécii vo firme by bolo mozné toto rieSenie pre nas projekt
poskytnut, ale ukazuje sa, Ze toto rieSenie pre timovy projekt ma mnoho zbytocnych
pokrocilych funkcii, ktoré mézu pridat’ d’alSiu pracu navyse a skomplikovat’ tak celé
testovanie. Po diskusii s ostatnymi ¢lenmi timu, ktori sa vyjadrili k testovaniu v Ruby
sa rozhodlo, Ze testovanie bude prebiehat’ len na Grovni ruby.

Tvorba testov znamena vel'mi Casto zdvojnasobenie prace pri implementacii rieSenia.
Prejdené boli preto r6zne moZznosti a stratégie pisania testov. Test by tak mal pisat’
niekto iny, nez samotny programator. Programator vSak pri pisani testov moze
zohravat’ ini pomocnu ulohu. Vyhodou je, ked’ ten, kto testy piSe nepozna uplne
detaily vytvoreného rieSenia alen na zaklade svojho pochopenia zadaného pribehu
vytvori testy.

Stretnutie sa sustredilo pocas celého zacCiatku na testovanie. Okrem iného boli
prezentované moznosti testovania v Ruby, ktoré predstavil Bc. Michal Farkas. Po
predstaveni testovacich technik prebehla diskusia, v ktorej sa vyjadrili d’alsi ¢lenovia
timu. Bc. Pavel Sluka a Bc. Michal Farka$ pri rozhodovani vychadzali zo svojich
skasenosti a znalosti o testovani v Ruby. Nakoniec bolo v time rozhodnuté spolo¢ne
pouZzitie Test unit.

Na stretnuti prebehlo zhodnotenie ukonceného Sprintu. V polovici Sprintu nebolo
stretnutie, ked’ze bolo 16.11. volno aprva polovica Sprintu sa sustredila na
dokumentaciu, ktord bola v jeho priebehu odovzdavana. V druhej polovici sa ¢lenovia
timu opét’ ststredili na pracu na pribehoch Sprintu a d’alsim uloham. Nie vSetky ulohy
sa podarilo vyriesit’, ked’Zze vyzadovali viac ¢asu, a zarovein dokumentovanie zabralo
dost’ vel'a Casu.

V ukon¢enom Sprinte sa podarilo vytvorit recommender pre aleftng. Ten funguje
podla poziadaviek pre predmet OS. Otazky sa vyberaj pre cvicenie z celej mnoziny
otazok daného tyzdna, pricom sa vybera 7 otazok. Z nich sa nahodne vyberaju 4 pre
konkrétneho $tudenta na danom cviteni. Recommender sa bude dalej dopliat.
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Podobne ako v prototype, bude potrebné doplnit’ funkcionalitu pevne danych
spolo¢nych otazok pre vSetkych Studentov na cviceni.

7) Vytvoreny importer pre prototypové otazky ukazal potrebu definovania vlastnej
Struktary csv pre alef. Struktdra v prototype neumoziiuje nicktoré funkcie, ktoré
podporuje alef. Niektoré informécie o otazkach su zjednoduSené a pre potreby alefu
bude potrebné v blizkom obdobi definovat’ Struktaru csv stborov, ktora bude na
import testovacich otadzok vyuZzivana.

8) Oblast’ code review bola opédtovne pootvorena. Pripomenula sa potreba zacat
pracovat na code review ako sucasti ucenia sa ruby. Okrem toho sa ku code review
pridala otazka pripadnych automatizovanych moznosti na Upravu formatovania
zdrojového kodu, ktora je k dispozicii (napr. rubocop). VyuZivanie takejto moznosti
sa aktualne nejavi ako potrebné.

9) Preberana bola otazka toho, ako ma vyzerat’ vysledok po semestri. O¢akavana podoba
by mala mat’ minimalne zhodnu funkcionalitu na irovni vyvijaného prototypu. Tuto
podmienku uz verzia alef spiiia takmer tiplne. Chybajiicou &astou je len funkcia
zobrazovania Statistik testov, ktord bude dopliiana Goskoro.

10) Na stretnuti sa rozhodlo rozdelenie uloh, ktoré je mozné vidiet' v tabulke Sprintu
nizsie.

11) Hodnotenie otadzok v alefe by sa malo diat’ ¢iasto¢ne automatizovane. V pripade
otazok s odpoved’ou s vol'nym textom bude mat cviciaci moznost’ zobrazit’ si vSetky
odpovede filtrované na zéaklade otazky a opravovat’ ich zaradom. Podobne by to
samozrejme mohlo byt aj v pripade otazok s moznost’ami.

12) V otazke moznosti vyhodnocovania vol'nych odpovedi sa veduci timového projektu
Ing. Branislav Steinmiller vyjadril aj 0 moZnosti vyuZivania regexov ako pomdocke na
urychlenie opravovania testov. Toto rieSenie bude mozné doplnit’ postupne. Na
zaciatok je potrebné vytvorit’ zdkladné moznosti opravovania. Neskor bude moznost’
vytvorit’ pole na zadanie regexu, ktoré sa pouzije na automatizované vyhodnotenie,
nasledne cviciaci doopravuje neohodnotené odpovede manualne.

13)Na budutci semester by sa mala aktualna verzia alefu pouzit aj na konkrétnych
predmetoch. Zamyslané st predmety AZA aPSl. V pripade predmetu AZA je
pripravené stretnutie sa s garantom predmetu doc. RNDr. Mariou Luckou, PhD.
a nasledné pozvanie na stretnutie timu.

14) Uz niekol’kokrat preberany problém viacerych obrazkov k otazkam sa objavil opat’
najma v suvislosti s moznymi otdzkami na predmete AZA. V tomto momente ostava
napad pouZivania obrazkov v suborovom systéme, pricom vSak oCakavame odpoved’
na mail od tvorcov alefu. Ti by ndm mali zdévodnit’ rozhodnutie pouzivania obrazkov
priamo v databaze.
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15)Na stretnuti sa prechadzali Statistiky. Burndown chart nemal velmi optimalny
priebeh, ¢o bolo spojené s postupne pridanymi dokumenta¢nymi ulohami a Ulohami,
ktoré sa nepodarilo pocas Sprintu vyriesit'.

Pridelenie tloh zo stretnutia: na stretnuti sa priradili alohy Sprintu, Ziadne d’alSie $pecialne
ulohy sa neobjavili.
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Aktualny prehlad $printu Charmander (Sprint Z4)

Story Popis Epic Riesitel Stav
TESA-140  VSetci studenti dostan(i Specidlnu zhodn( otdzku alebo zhodné Pavel OPEN
otazky na teste
TESA-143  Cviciaci po ukonceni testu moze zobrazit’ Statistiku odpovedi Aleftng Michal OPEN
TESA-141  Cviciaci skontroluje dochadzku Studentov na cviceni Aleftng Michal OPEN
TESA-82 Systém zobrazi dopliujice informacie o sebe Prototyp Silvia OPEN

Zapisal: Bc. Pavel Sluka




