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Dobry den,

precitali sme si pokyny, aku Struktdru ma mat motivacny dokument. Ale nase silné stranky nie je mozné
oddelit od toho, ¢o sme si vybrali ako tému Cislo 17 na predmet Timovy projekt. Dalo by sa vtipne
povedat, Ze su to dve identické mnoziny.

Zacal by som tym, Ze vSetci traja chceme pomahat a kedZe sme Studenti, tak hlavne studentom. Ja,
Lukas Cséka, som sa preto stal aj senatorom a predsedom Studentskych radcov, aby sa ku mne
dostavali problémy inych. Ja ako dobrovolnik sa zuéastriujem napriklad akcie Integracia pre 11000
Ziakov a inych projektov, no este radSej pomahame studentom na nasej fakulte.

Preto sme sa vSetci traja eSte pred letom stretli s panom Steinmillerom a pocas leta viackrat, aby sme
nasli spbsob, ako zlepsit vedomosti mladSich Studentov aaby im predmet Operacné systémy
nesposoboval tolko stresu, kolko nam. Zhodou okolnosti aj pan Steinmiiller hladal niekoho, kto by
zabezpedil veerné seminare pre Studentov, aby mohli pokracovat aj tento akademicky rok. A tak ani
neviem ako, stali sme sa konzultantmi na seminaroch a velmi sa na to teSime.

Snazili sme sa identifikovat problém, preco Studenti maju tazkosti a jeden z dévodov je slaba priprava
mimo Skoly. A sme predsa informatici. Nie je ni¢, ¢o by sme nevyriesili aplikaciou, konkrétne webovou.
Ale ako ju dostat k Studentom uz hned' v septembri?

Tak sme zacali pocas leta na nej pracovat a stretavat sa. Vznikli desiatky myslienok, desiatky sme
zahodili a na dalSiu stovku prideme pocas semestra, kym nds letny a kratko Zijuci prototyp budu
$tudenti pouzivat. Niekomu sa to mébze zdat ako strata ¢asu, spravit nieco a zahodit to. Ale dufam, ze
Citatelovi tohto dokumentu to pride ako maximalna motivacia aktivnych Studentov ako ukazat, Ze
chceme zlepsit pripravu mladsich Studentov.

Vyssie v texte som spominal, Ze nase silné stranky nie je mozné oddelit od poZiadaviek témy cislo 17.
Vo firme Kedros a. s. som sa zaoberal testovanim rozhrani a vo firme Flaeron s. r. o. biznis analyzou
a navrhom rozhrani. Silvia s Romanom tiez pracuju vo firmach, kazdy v inej, no obaja vytvaraju webové
aplikacie.

Co nas ale tato téma nauéi? Ani jeden z nds nepozna Ruby on Rails — to méze byt prinos pre nas. Uz
sme zacali $tudovat tutoridly ©

Co este vyzaduje Timovy projekt? Aby sa pouZival, aby mal zmysel a aby sa v ilom pokracovalo. Vietci
traja to neberieme len ako jednorocny projekt, chceme v iom pokracovat.

Dufam, Ze Vas tento motivacny dokument presvedcil, aj ked nesplfia pozadovanu Strukturu.
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NaSa trojica sa skladé z trojice: Michal Farkas, Martin Dekan a Pavel Sluka. VSetci sme Studenti
odboru Softvérové inzinierstvo. V predchadzajucom studiu boli dvaja nasi ¢lenovia (Michal a
Pavel) suCastou projektu vyskumnej orientacie v bakalarskom Studiu. Mdme skusenosti a
venujeme sa rébznym oblastiam informatiky a informacnych technoldgii. Vyber z ponukanych
tém, ktory je v poradovniku sme robili na zaklade hladania najvhodnejSich kombinacii nasich
znalosti a skusenosti, pricom sme sa snazili najst’ také témy, ktoré nas zaujimaju z pohladu
nasich konickov, alebo oblasti, v ktorych by sme sa chceli zlepSit. Na prvé miesta sa preto
dostali tieto témy.

Aplikacia pre platformu Funtoro — CAN zbernica (FunCan) z dbvodu nasho zaujmu o
automobily, ich novinky, vyvoj a buducnost. Zaujimaju nas najma suvislosti so zavadzanim
réznych modernych technoldgii, ktorych zakladom su rézne druhy informacnych technoldgii.
Mame v tejto oblasti isté skusenosti, ktoré by sme si radi doplnili o nové, prave pracou na tomto
projekte. Clenovia nasho timu sa dlhodobo zaujimaju o oblast konektivity v automobiloch,
rovnako ako aj automobilového softvérového inZinierstva vseobecne. Clenovia timu maju
skusenosti aj s pouzivanim niektorych technoldgii, ktoré sa v projekte FunCan pouzivaja.

V pripade témy Webtest by sme radi vyuZili naSe skisenosti s tvorbou v Ruby on Rails. Mame
skisenosti s tvorbou mensich projektov v Skole aj mimo Skoly a vedeli by sme ich v tomto
projekte vyuzit. Clenovia nasho timu vzdy ochotne pomézu inym Studentom pri Studijnych
problémoch a vedia pochopit' rézne problémy, s ktorymi sa pri priprave do Skoly stretavaju.
Prave vdaka tomuto, by nemal byt pre nas problém vytvorit taky nastroj, ktorého sa Studenti
nebudu bat, ale bude pre nich radost ho pri priprave na cvienia pouzivat.

PocitaCova hra: Adventure and Trust in Speech je téma, pri ktorej by sme tiezZ radi naplno vyuZili
nas timovy potencial. V bakalarskom Studiu sme absolvovali predmety zamerané na pocitacovu
grafiku a velmi nas to zaujimalo. Uz v Case pred nastupom na Fakultu informatiky a
informacnych technolégii sme sa venovali tvorbe malych hier v 2D, rovnako aj jednoduchych
3D. Pri tom sme vyuZzili r6zne programovacie jazyky a spoznali niektoré herné enginy.

Aj dalSie témy, ktoré mame v poradovniku nas zaujali. Tieto, ktoré su podrobnejSie opisané
vdak najviac. Nas tim sa venuje réznym oblastiam, priCom nas velmi zaujimaju najma mobilné a
webové aplikacie, automobilové softvérové inZinierstvo, tvorba softvéru vieobecne, pocitatova
grafika a umeld inteligencia.

Webtest



Hlavnou motivaciou k vyberu tejto témy je snaha ulahdit Stadium teraj§im a buducim Studentom
nasej fakulty. Vo vedlajSej miere sme si tuto tému vybrali lebo si myslime, Ze mame potrebné
schopnosti a je pre nas zaujimava. V time mame [udi schopnych pracovat s frameworkom
Ruby on Rails, ktori maju za sebou mensie projekty. Jeden ¢len nasho tymu ma skusenosti s
testovanim aplikacii a tak by mohol pouzit svoje znalosti k zlepSeniu vyslednej kvality produktu.
Praca a vyvoj pre mobilné zariadenia s operatnym systémom Android nie je pre nas tym
problém pretoZe viaceri jeho ¢lenovia su schopni prefi vyvijat.

FunCan

Téma nas zaujima najma v suvislosti s prepojenim naSich koniCkov, ktorymi su okrem
informacnych technoldgii aj automobily. V time mame velkych fanusikov aut a to tvori zakladnu
motivaciu k tejto téme. Okrem toho su v naSich radoch ludia, ktori sa uz v istej miere stretli s
CAN aj KWP2000 protokolmi, rovnako aj s pracou s OBD Il diagnostickym portom vo viacerych
autach. V suvislosti s informaénymi technolégiami v automobiloch mame skusenosti s projektmi
Fordu (SYNC) a General Motors (GM Remote APIs) pri tvorbe mobilnych aplikécii pre
multimedialne in-vehicle systémy. V time sa venujeme rovnako aj tvorbe mobilnych aplikacii,
vratane mobilnej platformy Android. Z tychto dévodov si myslime, Ze je tato téma pre nas
vhodna. Je to velmi zaujimava téma a otvara nam moznosti pracovat’ s nie€im, €o je pre nas
radost.

Pocitacova hra: Adventure and Trust in Speech

Hry su Specifickou oblastou softvéru a ako miadi ludia s nimi mame vela skusenosti a
prirodzene nas lakaju. Napriek tomu to nie je iba fakt, ze sa jedna o hru, ¢o nas zaujalo.
Pouzitie vlastného hlasu ako prostriedok k interagovaniu s hernym svetom je vefmi zaujimavy a
zatial vefmi malo prebadany napad, ktory by mohol pomdéct mnohym ludom s reCovymi
poruchami. V time mame Cloveka so skusenostami na poli umelej inteligencie. Taktiez mame
skusenosti s tvorbou malych, jednoduchych hier a s niekolkymi enginmi.

Michal Farkas, Martin Dekan, Pavel Sluka

Priloha A

1. Aplikacia pre platformu Funtoro - CAN zbernica [FunCan]
2. PocitaCova hra: Adventure and Trust in Speech [TraSpi]



Priebezné overovanie pripravy Studentov na cvi¢eniach [WebTest]

Velky sledovac¢ navstevnikov [VisitorTrack]

Lokalizacia a navigacia navstevnikov [IndoorNav]

Vyvoj softvéru zamerany na ludi [DevAct]

Automatizacia virtualizovanych sietovych sluzieb v prostredi OpenStack [VirtNET]
Chamelleon [Chamelleon]

Simuléacia spravania UAV v roji [DronSim]

10 Veda a vyskum v datach [LinkedResearch]

11. Interakcia a kolaboracia vo virtualnej realite [VR-Collab]

12. UXWebToolkit: Testovanie pouZzivatelského zazitku [UX-WEB]
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